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１ 教材の紹介 同じ動作のイラストをマッチングする。 

２ 使い方 ① 蹴る，走るなどの動作カードを選ぶ。 

② 同じ動作のイラストにマッチングする。 

３ おすすめポイント 

・どんな力がつくか 

・「走る」，「本を読む」など教師が動作を言い，そのカードをマッチングさせた

り，教師と交代で取り組んだりしてコミュニケーションの課題としても使える。

教師がわざと間違うことで「揺らぎの関係づくり」もできる。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


